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Mitä ja miksi? 
 
Helsingin yliopiston käsityötieteen ainedidaktisessa kehittämisprojektissa ryhmämme halusi keskittyä 
yhteistyön voimaan positiivisen ilmapiirin ja ideoinnin vapauttamisen mahdollistajana. Ryhmämme järjesti 
kaksi monimateriaaliseen käsityöhön keskittyvää hackathonia, pilottityöpajan Micro-Craft Hackathonin 7.3. 
Kasvatustieteellisen tiedekunnan Minerva-torilla osana Innokompin seminaaripäivää sekä Mini-Craft 
Hackathonin 7.4. Helsingin Yliopiston Tiedekulmassa. Tapahtumissa työskenneltiin pienryhmissä hackathonin 
hengessä: eli ideoitiin, luotiin ja keksittiin yhdessä uusia innostavia tapoja toimia ja lähestyä 
monimateriaalista käsityötä. Olemme koonneet ideat kaikkien monimateriaalisen käsityön parissa 
työskentelevien hyödynnettäviksi. Sovella, muokkaa ja käytä ideoita rohkeasti. Vinkkaa myös muille 
monimateriaalisesta käsityöstä kiinnostuneille! 
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1. Taitojen koulu   

 

Taitojen koulu on unelmarakenne oppimiseen ja oppimisprosessiin koko koulupolun ajaksi 

perusopetuksessa.   

Aasian rikkain mies Jack Ma on todennut, että oppilaille tulisi opettaa jotakin ainutlaatuista, sillä 

robotiikka on kehittynyt jo niin pitkälle, ettei ihminen voi enää robotteja joissakin asioissa ylittää. 

Oppilaille tulisi opettaa arvoja, itsenäistä ajattelua, ryhmätyötä ja välittämistä. Se tarkoittaa sitä, 

että lapsille tulisi opettaa urheilua, musiikkia, maalaamista ja muita taiteita, silloin heillä on 

mahdollisuus.    

Taitojen koulussa olisi mahdollista käyttää monimateriaalista verstasta ja tehdä monimateriaalisia 

projekteja siitä lähtökohdasta, että taito- ja taideaineet tarjoavat väylän tietoaineille tehdä tietoa 

näkyväksi. Mallissa käsityötä saataisiin enemmän ja tuotaisiin yksilöllinen mahdollisuus jatkaa 

käsityöprojektia eteenpäin riippumatta siitä, kuinka monta tuntia mitäkin ainetta on.  Opiskelu on 

jaksoihin perustuvaa ja oppilaan omista ajatuksista lähtevää. Opetuksesta osa on projektin mukaista 

työskentelyä ja osa tavallista oppiaineittain etenevää opetusta.   

Tiloina koulussa olisi keskussydän, jonka ympäriltä löytyisi esimerkiksi tekstiilin ja teknisen 

työskentelyyn sopivia tiloja sekä kuvaamataidon tiloja. Keskeltä löytyy myös muuta työskentelytilaa.    

  



2. Moka on lahja  

 

Epäonnistumisen pelko voi rajoittaa monimateriaalista käsityötä, kuten suunnitteluprosessia ja 

ideointia. Siksi olisi tärkeää siirtyä epäonnistumisen pelosta toimintakulttuuriin, jossa moka on lahja 

ja epäonnistuminen sallittua. Jos missä vaiheessa tahansa käsityöprosessia, ideoinnissa tai lopuksi 

tulee joku ongelma "ei mennytkään miten ajateltiin", se otetaan rohkeasti esille ja yhdessä 

käsitellään, mikä meni pieleen, mikä on ongelma ja kuinka se ratkaistaan. 

 

 

 

 

 

  



3. Käsityöverstas "Rajatonta Käsityötä"   

 

Ideassa luodaan oppimisympäristö tulevaisuuden käsityönopetukselle, jossa ”tavoitteena ois 

ajatella, ettei käsityö ole monimateriaalista, vaan se on rajatonta”. Tämä toteutetaan uudessa 

oppimisympäristössä, ”Verstaassa”, josta löytyy sekä tekstiili- että teknisentyön välineet ja 

tarvikkeet. Verstas mahdollistaa monenlaisten suunnitelmien toteuttamisen tilassa, eikä tila rajoita 

mitä tehdään. Oppilaat voivat suunnitteluvaiheen jälkeen hakeutua rajattomasti tilassa 

materiaalien ja teknisten työvälineiden ääreen, joilla käsityö toteutetaan.    

Verstasprojektin toteutus:  

Oppilaat saavat käyttöönsä tyhjän luokkatilan ja pääsevät suunnittelemaan itselleen oman käsityön 

luokkatilan eli oppimisympäristön. 

• Kalusteet (malli, ergonomia)  

• Tekstiilit (verhot, istuinalustat, lattiatyynyt, matot)  

• Kalusteiden sijoittelu ja ergonomia  

• Värimaailma  

Tavoitteet:  

• Yhteistyötaitojen harjoitteleminen  

• Oppilaan osallistaminen   

Arviointi:  

• Prosessi arvioidaan vertaisarviointina  

• Prosessi dokumentoidaan tubettamalla  

• Kun oppimisympäristö on valmis, pidetään avajaisjuhlat  

 

Jos oman oppimisympäristön luomisen ideaa halutaan käyttää useampana vuonna, seuraavat 

vuosiluokat voivat soveltaa ideaa esimerkiksi oppilaskunnan tilaan, kirjastoon tai johonkin muuhun 

yhteiseen tilaan.   

  



4. Suunnitteluprosessi-malli monimateriaaliselle käsityölle  

 

• työkalu motivaation parantamiseen käsityössä  

Mitä tekee?  

• auttaa ajanhallinnassa  

• kehittää motivaatiota  

• sitouttaa työskentelyyn  

Käsityön suunnittelu lähtee luokassa yhteisesti valitun teeman pohjalta esim. ”Mun stadi”. Teema 

voi olla mikä vaan. Yhteinen laaja teema mahdollistaa luokan eriyttämisen.   

Teeman pohjalta mietitään pienryhmissä mitä teemasta tulee mieleen ja mitä se merkitsee itselle. 

Pienryhmissä heränneet ajatukset kerätään luokan kanssa yhteen ja ryhmitellään aiheittain, esim. 

”Mun stadi”-teemasta saadaan ryhmät ”tunne”, ”paikat”, ”aistit”, ”tekeminen”, ”liikkuminen”. 

Edelleen näiden aiheiden alle saadaan lisää alaotsikoita kuten ”paikat”-aiheen alle tulee 

”koulumatka”, ”rakennukset” ja ”metsä”.   

 

 

Jokainen oppilas valitsee teemasta itseä puhuttelevan aiheen ja aiheesta vielä tarkemmin 

määritellyn alaotsikon, esim. oppilas valitsee aiheen ”Paikat” ja alaotsikon ”metsä”. 



Oppilas määrittelee, mitä valittu alaotsikko hänelle merkitsee, esim. metsä merkitsee turvaa, suojaa 

ja mukavuutta. Valittu alaotsikko voi myös sisältää jonkin ratkaistavan ongelman. 

 

Oppilas dokumentoi prosessin lähtökohdat, työvaiheet ja työskentelyprosessin herättämät tunteet.   

Arvioinnissa opettaja arvioi ajankäyttöä, työprosessin haltuunottoa sekä käsityötuotteen laatua.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



5. Kouluapuri  

”Mikä esine auttaa sinua koulun arjessa keskittymään opiskeluun ja voimaan paremmin?”   

Tehtävänanto oppilaille: Suunnittele esine joka auttaa koulun arjessa.  

Suunnittelu voidaan toteuttaa yksilö- tai ryhmätyönä.  

Esimerkkejä monimateriaalisista kouluapureista:  

• stressilelu  

• istuintyyny  

• pulpettityyny  

• välituntilelu  

• oppiaineapuri (esim. lukuteline)  

• pehmolelu  

• voimahahmo  

• liikuntaväline  

• retkiapuri 

• kännykkäpiilo  

Tuntisuunnitelma (kohderyhmä 5.-6.-luokka):  

1: Suunnittelu   

Suunnittelun apuna käytetään kysymyksiä esim.: minkälaisissa tilanteissa koulussa on vaikea 

keskittyä? Mikä koulussa on haastavaa? Onko välitunnilla jotain mitä olisi kiva puuhata? Koko luokka 

ideoi vastauksia kysymyksiin. Suunnittelua ei tarvitse tehdä käsityöluokissa, vaan jossain muussa 

tilassa, jotta suunnittelua ei rajoita ajatus toteutettavasta tekniikasta tai materiaalista.  

Jaetaan luokka ja kaksi opettajaa 3-4 hengen pienryhmiin, jotka kirjoittavat yhteiselle alustalle 

ongelmia. Pienryhmässä yksi kirjaa yhteiseen sähköiseen alustaan esim. Flingaan ryhmän ongelmat.     

2: Brainstorm-Pienryhmäsuunnittelu  

Ennen tuntia opettaja ryhmittelee teemoittain luokassa syntyneet ideat, esim. pehmolelu, 

liikuntaväline, oppiaineapuri. Oppilaan jaetaan teemoittain 3-4 hengen ryhmiin, joissa he tuottavat 

esineideoita. Johtavana ajatuksena ideoinnissa: Mikä juuri sinua auttaisi?  

3: Kokeiluja pienryhmissä  

Ryhmä tekee kokeiluja tai protomallinnuksia omasta ideastaan. Ryhmällä voi olla yksi tai monta 

erityyppistä ideaa. Lopullisena tuotoksena voi tehdä yksilötyön, mutta arviointiin voi myös jättää 

useamman proton.   

  



6. Kohti aineetonta käsityötä - Tapaus ”Tyynenmeren roskalautta”  

Tyynessämeressä pyörii valtava muovijätelautta, joka kerää koko ajan lisää muovijätettä itseensä. 

Yksi ratkaisu tähän jäteongelmaan on koko peruskoulun mittainen kestävän kehityksen 

oppimispolku. Jokaiselle luokka-asteelle on räätälöity oma tapa oppia ja keksiä ideoita jätteen 

vähentämiseen. Keinoja oppimiseen ovat eri opettajien yhteistyö, koulun ulkopuoliset tahot, kuten 

yritykset ja taiteilijat, laaja-alaiset taidot sekä monialaisuus.   

Opetuksen lähestymistavat eri luokka-asteilla:   

• Esiopetus: Kokemuksellinen lähestymistapa. Miten materiaaleja käytetään taloudellisesti, 

miten kierrätetään? Minkälainen taideteos muovijätteestä voitaisiin rakentaa koulun 

pihalle, mihin taideteosta voi käyttää?  

• Alakoulu: Keksivä lähestymistapa. Oppilaat keksijöitä. Miten tuotteesta tehdään 

ekologinen? Miten ulkonäkö vaikuttaa ekologisuuteen? Miten tuote voidaan korjata?  

• Yläkoulu: Tutkiva lähestymistapa. Oppilaat tutkivat. Miten merten roskaongelma voidaan 

ratkaista?   

Koko peruskoulun mittaisella kestävän kehityksen oppimispolulla kasvatetaan osallistuvia ja 

vastuullisia kuluttajia ja maailmankansalaisia. Käsityöllä ei pelkästään opeteta tuotteiden 

valmistamista, vaan myös kuluttajuutta ja materiaalien hyödyntämistä ja käyttöä kestävästi.   

  



7. MoNiMa - MoNiMoilla kässä tutuksi!  

Lähestymme monimateriaalisen käsityön oppiaineen haasteita kehittämällä toiminnallisen 

ryhmäaktiviteetin, jota voidaan käyttää kaikilla peruskoulun luokka-asteilla. Tavoitteena lyhyessä 

ajassa antaa oppilaille tietoa ja oppia materiaalien ja tekniikoiden laajasta kirjosta.  

 

• Sekä ideointi- että suunnittelutyökalu. Ei ohjata tuotteiden valmistukseen vaan panostetaan 

materiaalilähtöisyyteen itsessään.  

• Voidaan toteuttaa ryhmä- ja yksilötyönä.  

Hyödyt:  

• Kerrataan asioita, tutustutaan ja opitaan huomaamatta useista materiaaleista = materiaalien 

kirjo tutuksi!  

• Tutustuminen erilaisiin työvälineisiin  

• Aikaisemmin opituilla taidoilla ei ole merkitystä 

• Aktiviteettia voidaan käyttää yksittäisenä tehtävänä tai tuotteen suunnittelun lähtökohtina 

ja ideapankkina  

• Uudenlaiset työstötavat, joita voidaan käyttää eri tavoin kuin on perinteisesti opetettu. 

Kokeillaan ja hullutellaan  

• Ideointia huomaamatta!  

Tavoitteet: 

• Oppilaille synnytetään kiinnostus materiaaleja ja tekniikoita kohtaan   

• Edistää ryhmätyöskentelyä ja –ideointia  

• Ajattelemaan oppiminen  

• Luovuuden esille tuominen 

• Yhdessä tieto tutuksi!  

• Rohkeus kokeilla ja oppia 

Mitä tarkoittaa käytännössä?  

• 4 erilaista MoNiMa-korttityyppiä:   

1. Materiaali 2. Tekniikka 3. Työväline 4. Työstötavat  

 

 

 

 

 

 

 

 



• Kortit voidaan halutessaan toteuttaa myös yhdessä oppilaiden kanssa 

• Kortit voidaan arpoa tai valita riippuen luokka-asteesta 

 

 

Aktiviteetin muokkaaminen  

ALAKOULU  

• Kortit lisääntyvät sitä mukaan, kun 

tekniikkaan on tutustuttu 

• Käännettävät kortit (oppimispeli) 

• Eri tasoja:   

o Tekstit  

o Näytteet   

o Kuvat  

YLÄKOULU  

 

• Työstötapojen yhdessä keksiminen  

• Voidaan käyttää oman tuotteen 

suunnittelussa 

 

Opettajan rooli & koulun näkökulma  

• Toimii ohjaajana ja aiheeseen  

herättelijänä 

• Antaa selkeitä ohjeita  

• Aktiviteetti voidaan toteuttaa missä 

tahansa tilassa; jopa ulkona  

• Materiaaleina voidaan käyttää 

kierrätysmateriaaleja ja jo koulusta 

löytyviä materiaaleja 

  



8. Opettaja uskalla rajata!  

Oppilaiden villejä ideoita opettajan on uskallettava rajata.   

Ideointivaiheessa on oltava monipuolista tiedonhankintaa, villiä ideointia ja realistiset rajat työlle. 

Suunnitteluvaiheessa suunnittelua täytyy opettaa, sillä suunnittelua on vaikea tehdä, jos ei tiedä 

miten suunnitellaan. Suunnittelua tehdään erilaisin keinoin, joko digitaalisesti, prototyyppejä 

valmistaen, luonnostellen tai piirtäen. Kokeiluvaiheessa kokeilua tehdään ennakkoluulottomasti 

mutta erilaisten tekniikoiden opettamista ei tule unohtaa. Tekemisvaiheessa tekeminen tapahtuu 

oppilaan ehdoilla, huomioiden kuitenkin työn hyvän laadun. Tekemisen lomassa opetetaan 

tekniikoita ja hyvän laadun tunnistamista. Tekemisessä on huomioitava rajoitteet, kuten 

taloudelliset resurssit, työtilat. Dokumentointi ja arviointi tapahtuvat koko työprosessin ajan, eikä 

arvosana koostu pelkästä lopputuotoksesta.   

 

  



9. Väliinputoajien täydennyskoulutusmalli  

Vastavalmistuvalla opiskelijalla ei ole koulutusta monimateriaalisen käsityön ajankohtaiseksi 

nostamaan vaatimukseen yhteisopettajuudesta., joten tarvitaan väliinputoajien 

täydennyskoulutusmalli yhteisopettajuudesta valmistuville opettajaopiskelijoille. Se on yliopistojen 

välinen kilpailu, jossa kilpaillaan 2-3 henkilön ryhmissä oppiainerajat ylittävissä tiimeissä, esimerkiksi 

matematiikanopettajaopiskelija ja käsityönopettajaopiskelija. Heidän tehtävänään on suunnitella 

oppiainerajat ylittävä projekti yhteisopettajuuden keinoin. Kussakin yliopistossa karsittaisiin 

parhaat ideat ja tiimit, jotka pääsisivät finaaliin. Raatina kilpailussa toimivat koululaiset, jotka 

arvioivat ideaa sen innostavuuden ja tavallisuudesta poikkeavuuden kannalta. Ideoista pidetään 

näyttötunnit, jotka oppilaat arvioivat.   

  



10. Craft Planner  

Ongelma: Kaksi käsityönopettajaa ja kaksi oppilasryhmää kahdessa käsityöluokassa. Oppilaita on 32. 

He saavat tehtävän suunnitella ihan mitä vain käsityötä joko monimateriaalisesti tai yhteen 

sisältöalueeseen keskittyen. Oppitunteja on 10. Miten lähdetään suunnittelemaan opetusta siten, 

että ryhmät olisivat samansuuruiset molemmissa tiloissa, max. 16 oppilasta?  

Alkuideointivaiheessa oppilaat suunnittelevat missä tilassa kullakin opetuskerralla ovat. Keltaiset 

laput kuvaavat suunnittelukertoja, vihreä teknisen työn tilaa ja punainen tekstiilityön tilaa. Kun 

jokainen oppilas on suunnitellut oman ”opintopolkunsa”, opettaja tarkastaa mahdottomat tilojen 

ylikuormittumistilanteet ja suunnitelmaa muutetaan yhdessä. Suunnitelmassa pysytään 

mahdollisista poissaoloista huolimatta!  

 

Voidaan toteuttaa muistilapuilla seinälle, taulukko-ohjelmassa kuten Excel tai selaimen Padlet-

alustaa käyttämällä. Padlet-alustalle voidaan tallentaa myös oppilaan oma suunnitelma 

toteutettavasta työstä.   

   


