Micro:bit
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Micro:bitin rakenne
e Micro:bitin etupuoleltal6ytyy 25 punaista LEDi&, jotka voidaan ohjelmoida
e Takana on keltainen LED, joka kertoo Micro:bitin tilasta

e Etuosastaldytyy ohjelmoitavat napit Aja B, joita painettaessa virtapiiri sulkeutuu



e Takana olevaR-nappionjarjestelman nollausnappi, jota kdytetaan silloin, kun Micro:bitiin
siirretty ohjelmahalutaan kaynnistda uudelleen

Sensorit

¢ Kompassi havainnoi maan magneettikenttda. Sen avullavoidaan maaritelld, mihin suuntaan
Micro:bit osoittaaja kdannokset asteina

e Kiihtyvyyssensorimittaa Micro:bitin nopeuden muutokset. Silla voidaan esimerkiksi havaita,
kun laitetta ravistetaan, kallistetaan tai kun se on vapaassa pudotuksessa

e Llaitteessaeiole erillistd [ampotilasensoria, mutta laitteen mikropiirien (CPU) |ampotila
saadaan mitattua

Reserved: accessibility

BUTTON B Pax

Pinnit

e Micro:bitistd |0ytyy kolme suurta pinnia, joita voi kayttaa tiedon tuomiseen javiemiseen
Micro:bitistd. Nama pinnit on numeroitu merkkiyhdistelmilla PO, P1 ja P2

e 3V-pinniontarkoitettu 3voltinvirran ulostuloon ja GND on maadoituspinni, johon virtapiiri
suljetaan. Naihinvoi liittaa esimerkiksi ulkopuolisen moottorin

e Lisaksi Micro:bitissa on 20 pienta pinnia. Suuria pinneja voi kayttaa esimerkiksi hauenleuoilla
ja pienien kaytto vaatii lisdosan (Edge Connector BreakoutBoard)



Liittdminen tietokoneeseenjavirta
e Micro:bitliitetdan tietokoneeseen USB-johdolla
e Micro:bittoimii USB-johdolla Windows-, Mac-ja Chromebook-tietokoneissa

* Micro:bitsaa virran tietokoneesta USB-johdon kautta. Kun laite ei ole kytketty
tietokoneeseen, se saavirran kahdesta 1,5 voltin AAA-paristosta

Bluetooth

e Micro:bitsisaltad bluetooth-antennin, jollalaitteestavoidaan lahettaa tai vastaanottaa
tietoatoisestabluetooth-laitteesta, kuten toisesta Micro:bitista tai dlypuhelimesta

Micro:bitilla ohjelmoinnin perusteet




Ohjelmointiymparisto
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Micro:bitiad voidaan ohjelmoida visuaalisestimm. Microsoft Block -editorilla, JavaScript Blocks PXT -
editorillatai tekstuaalisesti Pythonilla tai JavaScriptill 3

Nama ohjelmointitavat toimivatinternetselaimellajal6ytyvat osoitteesta:

https://makecode.microbit.org/

Ohjelmointi tapahtuu raahaamalla halutut ohjelmointipalikat harmaalle ty 6skentelyalueelle.
Palikoiden muoto kertoo, mitka palikat voidaan liittaa toisiinsa.

Android jaiOS-laitteille [6ytyy samasta osoitteesta myds ohjelmointisovellus, jolla laitetta voi
ohjelmoidalangattomasti

Ohjelman siirtaminen Micro:bitille
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¢ Nimedohjelmasivun alalaidassa kohtaan “nimetdn” ja paina”Lataa” nappia

e Sovelluslataakoneelle hex-pdatteisen tiedoston esimerkiksi microbit-hymid.hex


https://makecode.microbit.org/

e Riippuen kayttamastasitietokoneesta (win, mac, chrome) tiedosto latautuu hieman eri
paikkaan. Yleensa se |0ytyy tietokoneen Lataukset-kansiosta.

e Siirrd hex-tiedosto raahaamalla se hiirelld tai leikkaa-liitd-menetelmalla Micro:bit-laitteelle,
joka nakyy tietokoneen tiedostojenhallinnassa omana asemanaan

e Windows-koneille on olemassa Microsoft micro:bit uploader —ohjelma, jokasiirtaa hex-
tiedoston suoraan Micro:bitille. Ohjelma | Oytyy osoitteesta
https://www.microbit.co.uk/software-tools

e Ohjelmakaynnistyy heti, kun se on ladattu Micro:bitiin jauudestaan joka kerta kun
Micro:bitiin kytketdan virtatai sen nollausnappia painetaan

Ohjelmoinnin alkeet

Tavallisimmat palikat



https://www.microbit.co.uk/software-tools

pause (ms)

show number o

show leds

clear screen

on start: tdman palikan sisdlla oleva koodi ajetaan heti ohjelman kaynnistyessa
forever:taman palikan siséll olevaa koodiatoistetaan loputtomasti

pause: pysayttda koodin suorittamisen annetuksi ajaksi

show icon: nayttaa naytolla valitun kuvan

show number: ndyttad ndytolldaannetun numeron

show leds: talla palikalla voi ohjelmoida omia kuvioitaledinaytolle

show arrow: ndyttaa nuolen haluttuun suuntaan

clearscreen:tyhjentaanayton



Miten voisit ohjelmoida micro:bitin ndyttamaan vilkkuvan kuvion?

Kokeile

Ratkaisuja



forever




forever

show icon

show leds




Tapahtumat ja ehtolauseet
AN P (W —A" o~
) Q@ng = 4
T .

— ) (6 e

? AN S =

;

o
Q/

000
, R e |
— o T O e ——

o | L&) NN =4
N~ 9@_, W7 §l (;;\\m{//@ |
.Egammvijﬁ!!ﬂ w‘ gese

Tapahtumat

on button A pressed
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logo up

tilt left
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logo down

tilt right
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SCreen up

free fall

Tapahtumien avullaon helppo ohjelmoidalevytekemaan erilaisia asioita silloin kun se havaitsee

valitun tapahtuman.

Tehtava 2, hymidnapit

Miten voisit ohjelmoida micro:bitin ndyttamaan eri hymion, riippuen siitd kumpaa nappia painetaan?

Lisatehtava: Mita ohjelmoisit tapahtuvaksi kun molempia nappuloita painetaan?

Kokeile!



whow leds

Ehtolause

forever
forever
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if true then i e L

forever

if true

else if

Ehtolauseiden avullavoidaan ohjelmoida jotain tapahtumaan kun haluttu ehto tai ehdot tayttyvat

JOS - MUUTOIN

JOS - TAI - MUUTOIN
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Ehtolauseiden kanssatarvitaan usein matematiikkaa. Esim.
e pienempikuin
e suurempikuin
e vyhta suurikuin
e suurempikuin, mutta pienempikuin
* jne.

Tehtava 3: hymidnapit ehtolauseen avulla

Mitenvoisitohjelmoida edellisen tehtdavan hymidnapit ehtolausetta kayttamalla?

Kokeile!
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Nopassaon kuusi sivua eli kun heittda noppaavoisaada kuutta erilaistalukua. Jos haluaa ohjelmoida
nopan, taytyy ensiksi luoda muuttujaeli muuttuva luku.

Variables

Make a Variable..

Nappa =

set  Hoppa v tno
change Hoppa v by '

Variables

bath

Advanced



Basit
Imput
Music
Led
Radio

Loops
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plck random trse or false

Nopassa halutaan saadajoka kerta satunnainen luku valilta 1-6.

Laitetaan siis muuttuja saamaan satunnainen arvo kuudesta numerosta.

Huomaatko mikd on ongelmajos halutaan numerot 1-6?

Luvut saadaan muutettuavalille 1-6lisddmalld noppa-muuttujan saamaan arvoon 1

Miten saat micro:bitin ndyttamain noppa-muuttujan numeron naytolla?






Kivi, paperi, sakset...Muuttuja ja ehtolause yhdessa.

]

show leds




show leds

show leds

Ohjelmoi MicroBit pelaamaan KiviPaperiSakset-pelid.Ohjelman ajatus:
1. Kunlaitettaravistetaan kddessa, ohjelmaldhteekayntiin.
2. Ohjelmaarpoojokokiven, paperin tai sakset.
3. Ohjelmanayttaaarvotun kuvanled-ruudukolla.

Ohjelmassa taytyy yhdistad muuttuja seka ehtolause. Lisdksi tarvitaan hieman matematiikkaa



Variables

srt Kb+ to °
Radio
Loop chanpe Eixi = hr‘l'
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B Variables
B Math
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on shake

set  Kisi to pick random o to o

if Kasi

show leds

else if

show leds

else

show leds
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Ajanmaareita ja lisatehtavia

Q Loops
222 Basic
repeatot:i.mes
® Input -
@» Music
O Led while truew
do
.l Radio

for index from @ to °

23 Logic o

= Variables

E Math for element value of 1listw
do

A Advanced

fe Functions

B

Arrays
Text
Game
Images
Pins
Serial
Control

Extensions
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Miten voisittehdé ajastimen joka laskee sekunteja haluamasi ajan verran (esim 1- 60) ja halyyttaa
kunaika on kulunut?

Mitenvoisittehdaylla kuvatun ajastimen, muttasiten, ettd se laskee aikaa kohti nollaa, esim. 60:sta
nollaan?

Vihje: Micro:bit voidaan asettaa tekemaan jotain niin kauan kuin jokin ehto on tosi

Keksiitse jokin toiminto ja ohjelmoise micro:bitille.



