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Tablettikoulutus

Innoplayn vinkit kasityo- ja teknologiakasvatukseen
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Miksi tabletteja kasityo- |a
teknologiakasvatuksessa?
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https://blogit.utu.fi/innokomp/materiaalit/kokonainen-kasityo/

Tabletit ideoinnin ja suunnittelun tukena

Ongelman / kayttotarpeen tutkiminen
Esim. Mille asioille tarvitsen séilyttimen? Olemassa olevien ratkaisujen tutkiminen




" Tabletit tyoskentelyn ja dokumentoinnin
tukena
Tydskentelyn dokumentointi Valmiin tuotteen dokumentointi ja

jakaminen muille valokuvan tai
videon keinoin




Esimerkkiprojekteja: Hitaastl putoava laite
Ideointi, suunnittelu, toteutus ja dokumentointi iPadilla

Tehtdvananto
https://www.oulu.fi/teknokas/teknoversta? materiaalit/Nopeuden mittaaminen 1.pdf



https://www.oulu.fi/teknokas/teknoverstas_materiaalit/Nopeuden_mittaaminen_1.pdf

-"Hyvia, koettuja yténtaté?

« Jaetaan kokemuksia

» Green screen —video tunne-ja kaveritaidoista, eskarilaulu
 Innoplayn esittelyvideo
* Muita?




Tuumasta toimeen: IMovie

Elokuvan luominen iMovien avulla:

e Lavasteiden, hahmojen ym.
valmistaminen

 Tarinoiden keksiminen valmistetuille
hahmoille

 Valokuvaaminen, videokuvaaminen,
aanen tallentaminen

« Sovelluksessa on valittavissa
valmista taustamusiikkia

Esimerkki opetusvideosta:



https://moniviestin.jyu.fi/ohjelmat/edu/okl/teknologiakasvatus-1/videopankki/koneet-ja-laitteet/sahaaminen-konelehtisahalla

Tuumasta toimeen: Code Karts
« Ohjelmoinnin harjoittelua _

helpossa paketissa

* Esittelee ohjelmoinnin ja
koodauksen perusteita 4-
vuotiaasta eteenpain

« Sovelluksen esittelyvideo
(Youtubessa):



http://Codhttps:/www.youtube.com/watch?v=p80K7gfvWno

-"Tuumasta toimeen: Scrgtch
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« Koodauksen ja ohjelmoinnin
harjoitteluun

« ScratchJr on helppo
ohjelmointisovellus
animaatiokertomusten
tekemista varten

» Sovelluksen esittelyvideo
(Youtubessa): ScratchJr tutorial

* Sovelluksen kotisivu:
https://www.scratchjr.org/aeout/



https://www.youtube.com/watch?v=s6XvwEH0xpg
https://www.scratchjr.org/about/info
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" Perusteet haltuun

« Laitteen kaynnistaminen / aanen saataminen / ohjelmien paivittaminen?
« Mihin voi kayttaa?
 Kamera
« Sanelin (= "aaninauhuri")
 Muistiinpanot
 Tiedostojen lahettaminen
* Pilvipalvelun kaytto
 Valokuvan muokkaus

* Pikakurssi aloittelijalle: bttp://tuul_o_i.edu.turku.fi/opas/ipadin—ia—ipod—touchin—.

S ainen-mlnil‘si-qloitte



http://tuubi.edu.turku.fi/opas/ipadin-ja-ipod-touchin-superpikainen-minikurssi-aloittelijalle

Muita hyvia sovelluksia

* Puppet Pals (maksuton) —
nukketeatteriesitysten tekeminen sovelluksesta valittavilla hahmoilla, voidaan tallentaa
omaa aanta ja kayttaa omaa taustakuvaa (esim. kasityollisesti tuotettu tausta/lavaste).

* Green Screen by Do Ink (maksullinen) —
tarinankerrontaa missa tahansa ("trikkikuvattu" tausta)

. Elnglng Fingers (maksullinen) — sormella naytoélle kuvaa piirtden tuotetaan aanta ja
uvaa

* Photo booth (maksuton) — kuvankasittely
* Molla ABC — kirjainten piirtdmisen harjoittelu
» Book Creator — kirjan tekeminen itse: valokuvaaminen, aanen tallentaminen (sadutus)

* QuiverVision — laajennettu 3D-todellisuus (itse piirretty hahmo 3D-muotoon ja
"elavaksi")

« Ekapeli Alku — vaatii sisaankirjautumisen
« Ekapeli — vaatii sisdankirjautumisen
Pikku Kakkosen Eskari
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