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Innoplay Helsingin yliopistossa
• Mukana kuusi päiväkotia ja yksi alakoulu, 

n. 260 lasta ja 29 opettajaa/lastenhoitajaa 

• Yhteistyö Growing Mind –hankkeen kanssa

• Keksimisen pedagogiikka
• Laaja-alaisten taitojen oppiminen luovien 

suunnitteluprosessien kautta

• Avoimet tieteelliset, tekniset ja esteettiset ongelmat

• Digitaalisen ja perinteisen valmistuksen menetelmät ja 
välineet

• Tutkimusteemoja mm.
• Keksintöprosessi, sen ohjaaminen ja tutkiminen

• Teknologia oppimisen kohteena ja luovan toiminnan 
välineenä

• Luovan toiminnan materiaalisuus ja kehollisuus
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Kuvia hankkeen ajalta



Esimerkki tutkimuksesta 1: 
Maker Mindset



Mikä maker mindset?

Maker mindset (Dougherty, 2013)

• Tekijyyden mielenlaatu tai identiteetti, tekijän tapa ajatella

• Keskeinen elementti luovaan tekemiseen perustuvassa oppimisessa

• Tutkimusta toistaiseksi hyvin vähän, keskittynyt pääosin peruskouluikäisiin

Maker-kulttuuri, tekijäkulttuuri

• Globaali kulttuurinen ilmiö, jossa korostuu innovointi ja oppiminen 
yhteisöllisen tekemisen kautta

• ”100 vuotta odottanut oppimisen vallankumous”

Pedagoginen merkitys

• Kasvattaminen omaksujista ja kuluttajista aktiivisiksi tekijöiksi, 
tuottajiksi ja innovaattoreiksi

• Kehittää kykyä uuden luomiseen, yhdessä tekemiseen 
ja teknologian hyödyntämiseen

• Tuottaa taitoja muuttuvassa yhteiskunnassa pärjäämiseen



Maker mindset Kasvimaa-projektissa 
(Pärssinen, tulossa 2021)

• 2–6 -vuotiaita lapsia kolmesta ryhmästä, 
yhteensä n. 20

• 1 lastentarhanopettaja, 2 lastenhoitajaa

• Videoaineisto keväältä 2020, maalis–kesäkuu 

• Projektin tavoitteet
• Ajattelu ja oppiminen (L1): Havainnointi, ihmettely, 

kokeileminen, kriittinen ja tieteellinen ajattelu, luovuus

• Osallistuminen ja vaikuttaminen (L6): Projektin 
suunnittelu, toteutus ja arviointi yhdessä lasten kanssa, 
yhteinen vastuu

• Ymmärtäminen: Mistä ja miten ruoka tulee? Millainen 
on kasvin matka siemenestä lautaselle?
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Tekijyyden mielenlaadun osa-alueet 
ja ilmeneminen Kasvimaa-projektissa

Osa-alueet Ilmeneminen lasten toiminnassa

Luovuus Lasten omat ideat, omaehtoiset kokeilut materiaaleilla, uuden toiminnan ehdotus, 

mielikuvittelu

Uteliaisuus ja leikki Leikkiminen materiaaleilla, ihmettely, nauraminen, vitsailu

Jakaminen ja yhteistyö Ideoiden jakaminen, oman työskentelyn kuvaus, jakamisen intentio, 

toisten kuuntelu, muiden auttaminen, yhdessä tekeminen, toisten ideoiden 

soveltaminen

Sitoutuminen ja 

keskittyminen

Halu tehdä, kiinnostus toimintaan, kyseleminen, oman vuoron odottaminen

Sinnikkyys Riskien ottaminen, kokeileminen, ei epäonnistumisen pelkoa

Kasvun mielenlaatu 

(growth mindset)

Positiiviset ilmaukset omasta osaamisesta ja tekemisestä, omien selitysten 

luominen, tarkoituksenmukainen työskenteleminen



Esimerkki tutkimuksesta 2: 
Maker-salkut



Flinga-tehtävä
Pohdi päiväkodin käsityö- ja teknologiakasvatuksen 
materiaaleja ja välineitä sekä niiden roolia tekijyyden
mielenlaadun kehittymisessä.

Olemassa olevat ratkaisut

Mahdollisuudet Haasteet

Uudet ratkaisut

• Millaisia materiaaleihin ja välineisiin 

liittyviä mahdollisuuksia ja haasteita 

päiväkodeissa esiintyy?

• Miten olemassa olevat ratkaisut 

luovat mahdollisuuksia tai haasteita?

• Millaisia uusia ratkaisuja olisi 

tarpeen kehittää?



Maker-salkut oppimisen 
ja opettamisen tukena
(Krouvi, 2021)

• Innoplay ja Growing Mind -hankkeisiin 
osallistuneet opettajat saivat lainaksi 
maker-salkun

• Askartelu- ja teknologia-askartelumateriaaleja, 
työkaluja

• Koulutuksissa opittujen taitojen harjoitteluun

• Kyselyn ja haastattelujen avulla tutkittiin 
opettajien kokemuksia salkun käytöstä

• Kolmen kuukauden käytön jälkeen

• Käsityö- ja teknologiaoppimisessa 
konkreettiset materiaalit ja välineet ovat 
keskeisessä roolissa



Opettajien kokemuksia Maker-salkusta

• Salkun materiaalit innostivat
kaikkia opettajia

• Opettajien tyytyväisyys
materiaaleihin oli sitä korkeampi
mitä useammin niitä on käytetty

• Maker-salkun avulla
harjoiteltiin koulutuksissa
käsiteltyjä asioita ja se lisäsi
uskallusta kokeiluihin

• Antoi ideoita opetukseen

• Salkkua esiteltiin kollegoille
ja sen avulla kerrottiin
keksintöprojekteista



Esikouluopettajien kokemuksia
• Salkun materiaalit ja välineet koettiin arvokkaaksi resurssiksi, 

rikastuttivat opetusta

• Lapset olivat innostuneita uusista materiaaleista 
ja mahdollisuudesta suunnitella ja toteuttaa oma tuote

• Arjen teknologiaan tutustuminen rakentelun ja kokeilemisen kautta 
nähtiin tärkeänä jo pienestä pitäen

• Hyvät materiaalit käynnistivät oppimisen, lasten tyytyväisyys ja ilo koettiin 
tärkeäksi:

”Oli uusia materiaaleja ja ehkä innostu siitä ja tavallaan siitä sit lähti oppimisprosessi 
käyntiin. … hän oli tosi tyytyväinen itseensä ja se oli tosi tärkeetäkin sille lapselle et 
hän sai itse luoda ja kehittää ja rakentaa ja askarrella jotain.”

• Toteutettuja töitä ja kokeiluja
• sähköpörriäiset, ilmapallokokeet, servomoottorin kokeilu, sähkökokeilut, ledvalo-

kortit, talojen suunnittelu (esimerkiksi unelmakouluun), valaistuksen testaus

• Opettajat toivoivat salkkuun lisäksi tehtäväkortteja tai –ideoita

• Kaupunkien ja kuntien tarjoamat mahdollisuudet
välineiden hankintaan ja/tai lainaamiseen?



Esimerkki: Sähköaskartelutilaus 20hlölle



Linkkivinkit
• ​Innokas-verkoston nettisivut -> materiaalit:

• https://www.innokas.fi/materiaalit/?_sft_material_type=arjen-teknologiaa-varhaiskasvatukseen-2

• Seuraa Facebookissa ryhmää "Innokas teknovärkkäilyä varhaiskasvatukseen"

• https://www.facebook.com/groups/407005447329292

• Youtubessa ”Innokas network​”

• https://www.youtube.com/channel/UCTGu5u7SA-rLRRvr_94t2cQ/videos

• Teknokas

• https://www.oulu.fi/teknokas/oppimateriaalit_yleista.html

• Helsingin yliopiston Pöllö-akatemia 

• https://www.helsinki.fi/fi/verkostot/pollo-akatemia

https://www.innokas.fi/materiaalit/?_sft_material_type=arjen-teknologiaa-varhaiskasvatukseen-2
https://www.facebook.com/groups/407005447329292
https://www.youtube.com/channel/UCTGu5u7SA-rLRRvr_94t2cQ/videos
https://www.oulu.fi/teknokas/oppimateriaalit_yleista.html
https://www.helsinki.fi/fi/verkostot/pollo-akatemia


Kiitos mielenkiinnosta!


