


Mitä hankkeessa on tehty?

Miten InnoPlay-hankkeessa esille nostetut asiat
toimivat viiden vuoden kuluttua?

PROJEKTIPÄÄLLIKKÖ 
SAIJA TANHUANPÄÄ





Hankkeen 
eteneminen

SYKSY 
2018

• Hankkeen aloitus 1.8.2018

• Suunnittelukokouksia yliopistopartnerien kanssa 17.9.2018; 22.10.2018; 10.12.2018

• Tutustumismatka Hollantiin marraskuussa

KEVÄT 
2019

• Hankkeen aloitusseminaari 21.1.2019

• Kehittämisuunnitelmat kaikkien ryhmien kanssa

• Verkkokoulutukset 2

• Kevään työpajat kentällä

• Suunnittelukokouksia yliopistopartnerien kanssa 18.3.2019; 24.5.2019

SYKSY 
2019

• Kehittämisuunnitelmien tarkistaminen Turun Yliopiston alueella

• OKM itsearviointi 30.8.2019 ja hankkeen väliraportti 31.10.2019 kaikilta yliopistoilta

• Verkkokoulutukset 3

• Syksyn työpajat  muuttuivat projekteiksi

• Suunnittelukokouksia yliopistopartnerien kanssa 19.8.2019; 3.12.2019

KEVÄT 
2020

• Suunnittelukokouksia yliopistopartnerien kanssa 6.2.2020; 1.6.2020

• Verkkokoulutukset 2

• Kevään työpajoista suurin osa estyi koronaviruksesta johtuvien rajoitusten vuoksi

• Tutkimuksen kartoittaminen ja tekeminen

SYKSY 
2020

• Verkkokoulutukset 2

• Syksyn työpajat

• Tutkimuksen tilannetarkistus

• Suunnittelukokouksia yliopistopartnerien kanssa 16.9.2020; 11.12.2020

KEVÄT 
2021

• Hankkeen loppuseminaari 11.2.2021

• Suunnittelukokoukset yliopistopartenerien kanssa 4.2.2021; 29.3.2021; 24.5.2021

• Loppuraportin valmistelu: toimintojen raportointi 15.6. mennessä

• Hanke päättyy 31.7.2021

https://blogit.utu.fi/innoplay/

https://blogit.utu.fi/innoplay/


TURUN YLIOPISTO

Varsinais-Suomi:
Suomusjärven koulu (1eo)

Kuusjoen koulu (1eo)

Moision koulu (1eo)

Syvälahden pk (1eo)

Satakunta:
Rauma-Repolan lastentarha (2r)

Joenrannan pk, Harjavalta (2r)

Pilke pk Välke, Pori (2r)

Tykköön koulu, Jämijärvi (1eo, 1lk 2lk)

=13 ryhmää, 8 yksikköä

TAMPEREEN YLIOPISTO

Kaukajärven koulu (1lkx2, 3lk)

Muotialan koulu (1eo, 1lk, 2lk)

Juvan päiväkoti (2eo)

= 8 ryhmää, 3 yksikköä

TOIMINTA PÄIVÄKODEISSA JA KOULUISSA

HELSINGIN YLIOPISTO

Jätkäsaaren koulu (1eo, 1lk)

Pk Myllynratas (2eo)

Pilke pk Hohto (2eo)

Pk Raitti (2eo)

Pk Merirasti (1eo)

Pk Ruoriniemi (2eo)

= 11 ryhmää, 6 yksikköä



INNOPLAY 
KOULUTUS

HANKKEEN 
SUUNNITTELUA

TUTUSTUMISMATKA 
HOLLANTIIN

ALOITUSSEMINAARI

Aleksi Lahti:

Mitä digitaalisuus antaa 

oppimiselle?

Työpajat: 

1) Ulla-Maija 

Kalliokoski: 

Arjen teknologiaa 

esi- ja 

alkuopetuksessa

2) Asta Ansolahti: 

Lego We-Do ja 

Blue-Bot alkeis-

ohjelmoinnin    

opettamisessa

3) Merike Kesler:

Luonnon 

kokeellinen 

havainnointi 

11.2.2019:

Tuulikki Ukkonen-

Mikkola: Osallisuus ja 

yhteistoiminta 

varhaiskasvatuksessa

Kokemuksia piloteista 

6.5.2019

2.9.2019:

Marja-Leena Rönkkö: 

Kokonainen käsityöprosessi 

Koulutus Turussa 30.9.2019 

ja Helsingissä 1.10.20:

Marja-Ilona Koski: Pienten 

lasten teknologiakasvatus

Työpajat: 

1) Marja-Ilona Koski

2) Anna Lundberg ja Leena

Kiviranta

12.11.2019: 

Virpi Yliverronen: 

Alle kouluikäisten lasten 

käsityösuunnittelun 

ohjaaminen    

Helmikuu 2020:

Kaiju Kangas, HY & 

Tiina Korhonen, 

Innokas-verkosto:

Kohti keksimisen 

pedagogiikkaa 

Maaliskuu 2020:

Lotta Abendstein ja 

Tiina Mäkelä: LUMA 

varhaiskasvatuksessa 

25.8.2020:

Käsityö- ja 

teknologiamessut

(etäluennot ja- toiminnot):

1) Tomi Slotte Dufva: 

Tulevaisuuden 

käsityökasvatus ja 

digitaalisuus

2) Lotta Abendstein ja 

Tiina Mäkelä: Tiedepaja

3) IP-toiminnan esittelyä 

eri paikkakunnilta: 

kokonainen käsityö/ 

STEAM -projektien 

esittelyä, kokemuksia 

käsityökärryn käytöstä

4) Anna Lundberg ja 

Leena Kiviranta: 

Ongelmanratkaisu-

pedagogiikkaa

Ma 10.5.2021 klo 12.30-13.30 

professori Eila Lindfors: 

STEAM – höyryä ulkona 

tapahtuvaan 

teknologiaoppimiseen

SYKSY 
2018

KEVÄT 
2019

SYKSY 
2019

KEVÄT 
2020

SYKSY 
2020



o 2. KÄSITYÖ- JA 

TEKNOLOGIAPROJEKTIT: 

KOKEILUJA 32:SSA 

LAPSIRYHMÄSSÄ (3-8V) 

–> TUTKIVAA JA 

KEKSIVÄÄ OPPIMISTA

o KUVAUKSET 

VERKKOSIVUILLA 

3.TÄYDENNYSKOULUTUS 

KENTÄN TOIMIJOILLE JA 

OPETTAJANKOULUTTAJILLE:

OHEJLMOINTI, 

KOKONAINENKÄSITYÖPROSESSI

DIGITAALISUUS

LUMA JA TIEDEKASVATUS

TEKNOLOGIAOPPIMINEN

KEKSIMISEN PEDAGOGIIKKA

TYÖPAJOISTA PROJEKTEIKSI

1. YHDESSÄ 

KEHITELTYJÄ 

TOIMINTAMALLEJA  

ESI- JA 

ALKUOPETUKSEEN

5. TUTKIMUS:

o TÄYDENNYSKOULUTUSMALLIT JA 

-TARVE

o LAPSI TOIMINTANSA/KEKSIMIS-

PROJEKTINSA SUBJEKTINA

o OHJAUSVUOROVAIKUTUS 

KÄSITYÖ- JA TEKNOLOGIA-

PROJEKTEISSA

o OPETTAJIEN TEKNOLOGIA-

OSAAMINEN

o OPPIMISYMÄRISTÖJEN  

KEHITTÄMINEN JA 

LAAJENTAMINEN: ULKOKÄSITYÖ 

JA KÄSITYÖASEMAT

o TYÖKALUT JA VÄLINEET

4. YHTEISTOIMINTA JA 

JAKAMINEN:

o KOKEILUJEN JA KOKEMUSTEN 

JAKAMINEN JA ESITTELY 

YKSIKÖIDEN VÄLILLÄ

o YHTEISOPETUS: VANHEMMAT 

JA ISOVANHEMMAT

o LASTEN OSALLISUUS JA 

YHDENVERTAISUUS KÄSITYÖ-

JA TEKNOLOGIAPROJEKTEISSA



o OPETTAJIEN OHJAUSTAIDOT 

LAAJENEVAT JA 

MONIPUOLISTUVAT

o YHTEISOPETUS LAAJENEE

o OPPIMISYMPÄRISTÖT 

MONIPUOLISTUVAT

LASTEN STEAM-PROJEKTIT: 

o TUTKIVAA JA KEKSIVÄ 

OPPIMISTA LISÄÄ

o LASTEN SUUNNITTELU-

TAITOJEN OHJAAMINEN 

o KEINOJA OSALLISUUDEN 

TUKEMISEEN

o STEAM =

SCIENCE, 

TECHNOLOGY, 

ENGINEERING, 

ART, 

MATHEMATICS

INNOPLAY -VERKKOSIVUT 

MATERIAALI KAIKKIEN 

SAATAVILLA

SOME: PALAUTETTA 

KÄYTTÖKOKEMUKSISTA

LISÄÄ LASTEN 

YHDENVERTAISUUTTA

JA OSALLISUUTTA

TUTKIMUS JATKUU:

o LAPSEN OSALLISUUS

o SUUNNITTELUTAIDOT

o OHJAUSVUOROVAIKUTUS

o KEKSIMISPROJEKTIT

o TÄYDENNYSKOULUTUS

LISÄÄ HANKKEITA JA 

TÄYDENNYSKOULUTUS 

JATKUU - SAADAAN 

YLIOPISTOPOHJAISENA 

TYÖPAIKOILLE

Lasten käsityö- ja 
teknologiaprojektit 
5 vuoden kuluttua





suunnitellen…
ideoiden…

toteuttaen…
arvioiden…

…ja esitellen

…syntyy hyvää!



Suunnittelun 
prosessi

IDEOINTI

SUUNNITTELU

TOTEUTUS

ARVIOINTI JA 
ESITTÄMINEN

InnoPlay 2018-2021 -hanke


